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Jeu dg Jeu de prise Je}1 de’ . Jeu de lance
poursuite de territoire conquéte d’objet(s)
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o Equipeg de 6 3 € joueure ® Liey : cour, préau, gymnage
(poscible en pleine nature eur surface plane)
® Terrain : indifférent
® Matériel : - dec plote, dec cordelettes... pour matérialicer Ia riviére
- dec briqueg, dec petites plancheg, dec cerceaux
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2-BUT DU JEU ) . .
Avoir travereé [a riviére plug rapidement que lec autree équipes

a

DEROULEMENT )

® Au cignal, le premier joueur de chaque &quipe doit aller cur I’autte rive pour pacger le relaie au joueur cuivant qui fraverce 3
con tour dane I'autre cene, et ginei de cuite .

® Pour traverser, le joueur dicpose de 2 briqueg. I ne doit pas pocer un pied ni une main dang I'eau. Sil le fait, il revient sur
a rive et recommence.

4 - VARIANTES N

® Variable cpatiale : modifier la largeur de I3 riviére
® Variablec matétielles : - changer lec objete qui cervent 4 pacser le gué

- propoger 3 briques au lieu de 2 (équilibre plug facile 4 maintenir)
® Variablec relationnelleg : - modifier le nombre de joueure par équipe

- faire pagcer le gué par deux (utilicer de¢ cercequx)
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